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un bote de Playdoh
un poco de purpurina
ojos móviles
cuatro limpiapipas

Antes de llevar a cabo el Scape, tenéis que aseguraros de compar el
material necesario para hacer las arañas.
Para cada araña necesitaréis:

El día del Scape colocaréis los materiales por cateorías y escondidos. A
medida que vayan resolviendo los acertijos, les daréis el material que
consigan.

En cuanto a las tarjetas con ilustraciones (páginas 11 a 20), tendréis
que doblarlas por la mitad y colocarlas en una pared o mesa de manera
que solo vean las ilustraciones y no las letras. A medida que vayan
resolviendo las adivinanzas irán dando la vuelta a las cartas y
descubrirán las letras escondidas. 
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1.- Leer la página 1
2.- Leer la página 2 (podéis ofrecerles que la leen ellos)
3.- Repartir una sopa de letras a cada uno o hacer que la resuelvan
juntos en una única copia.
4.- Resuelta la sopa de letras, les daréis el primer material: los ójos
móviles.
5.- Leer la página 5 (podéis ofrecerles que la lean ellos)
6.- Repartir un crucigrama a cada uno o hacer que lo resuelvan juntos en
una única copia.
 7.- La palabra escondida es “purpurina” que es el material que les tenéis
que dar en cuanto lo averiguen.
8.- Leer la página 6 (podéis ofrecerles que la lean ellos)
9.- Leer las adivinanzas de una en una. La solución a las adivinanzas se
corresponde con las ilustraciones de las páginas 11 a 20. A medida que
vayan resolviéndolas, ir dando la vuelta a las ilustraciones para
descubrir las letras. Cuando hayan resuelto todas las adivinanzas,
tendrán que descubrir qué material se esconde combinando las letras. 
Si queréis que sea más sencillo, colocar las ilustraciones en el orden de
las letras para que, al darles la vuelta, salga “plastilina”
10.- Resueltas las adivianzas y descubierta la palabra escondida les
entregaréis la plastilina.

DESARROLLO DEL SCAPE
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11.- Leer la página 8 (podéis ofrecerles que la lean ellos)
12.- Repartir un mensaje cifrado a cada uno o hacer que lo resuelvan en
una única copia.
13.- Entregar el código secreto de la página 10 para que puedan resolver
el mensaje.
14.- El material escondido en el mensaje son los limpiapipas que les
entregraréis al resolver el acertijo.
15.- Una vez consguidos los cuatro materiales podrán comenzar a hacer
las arañas.

DESARROLLO DEL SCAPE
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SOLUCIÓN SOPA DE LETRAS 
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SOLUCIÓN CRUCIGRAMA

SOLUCIONES ADIVINANZAS
1.- Vampiro
2.- Fantasma
3.- Zombi
4.- Bruja
5.- Frankenstein
6.- Momia
7.- Escoba
8.- Hombre lobo
9.- Ajo
10.- Tornillo
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SOLUCIÓN CÓDIGO SECRETO
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INSTRUCCIONES PARA HACER TU ARAÑA


